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הכרות

VRכמה מכם ראו תוצר במשקפי •

(באיזו סביבה–)VRכמה מכם בנו תוצר •

AWSכמה מכירים •

Sumerianכמה מכירים •

כמה מכם מתכנתים•

JSכמה מתכנתים ב •
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מטרות

Sumerianקיצור ושפור עקומת הלמידה של סביבת •

AWS(DB ,BOT ,DF ,AI)עם שאר Sumerianהבנה של מיקום והקשרים של •

להמשך הלימוד של הסביבה( מאמרים ומערכים, סרטונים)הכרת מקורות •

.הכרת פורמט ומקורות ליבוא רכיבים•

.  VRהכנת סצנה לתצוגת + ידע להציג ולערוך רכיבים ואת כלל הסצנה •

ויכולת לבנות אותה( state machine)הבנת מכונת מצבים •

כולל דיבור ומחוות( אווטר) Hostידע לבחור ולהפעיל •

(.  שימוש ברכב קוד מוכן)שיטה להציג טקסט •
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(או נדבר פחות)על מה לא נדבר 

• Physics ,rigid body ,colliders

• animations

• timeline

• Script & code

• Materials

• Camera, skyBox ,lights

• models

• Particles

מ"יעוץ ופיתוח בע, נ,רהוברמן –כל הזכויות שמורות 
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•D3 ,VR ,AR ,webXR

אפשרות לפיתוח ללא קוד  •

(ישן וחדש)APIעם JSאפשרות לפתוח ב •

(בחירת שרת)פיתוח בסביבת ענן •

יבוא מודלים•

AWSקישור לכלים נוספים ב •
•BOT(גם ללא קוד)

•DB

•Functions

AWS&Sumerian 
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Sumerian
&

AWS 

הוברמן  -כל הזכויות שמורות 
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AWS&Sumerian 
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Scene

 cconnect@netvision.net.ilמ "יעוץ ופיתוח בע. נ.רהוברמן -כל הזכויות שמורות 



Entities – Assets – Components (& properties) 
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Create Entity
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Create Entity
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Components (& properties) of entity
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Import Assets (from your AWS library)
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Drag to create Entity from the assets -> add components
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Components & Properties

• Transform (graphic and numeric)

• State Machine

• Script (we will use for text)

• Speech 

• (Collider)

• (Rigid body)

• (TimeLine)

• (Dialog → BOT)
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State machine

מה קורה  

כשנכנסנו  

ונמצאים  

במצב זה

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

1מצב 

מה קורה  

כשנכנסנו  

ונמצאים  

במצב זה

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

2מצב 

מה קורה  

כשנכנסנו  

ונמצאים  

במצב זה

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

3מצב 
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State machine

הדמות קמה 

ומדברת

הדמות סיימה  

את הנאום

לחצו על  

הדמות

1מצב 

הדמות  

מתיישבת

לחצו על  

הדמות

2מצב 

הדמות  

מפסיקה  

באמצע הנאום

בכל מקרה

3מצב 
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state machineשלבי בניית 

• Add state machine component
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state machineשלבי בניית 

• Add state machine component

• Create Behavior
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state machineשלבי בניית 

• Add state machine component

• Create Behavior

• Add states
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state machineשלבי בניית 

• Add state machine component

• Create Behavior

• Add states

• Add Action/s
• Will add event (if any)
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state machineשלבי בניית 

• Add state machine component

• Create Behavior

• Add states

• Add Action/s
• Will add event (if any)

מ "יעוץ ופיתוח בע. נ.הוברמן ר-כל הזכויות שמורות 
cconnect@netvision.net.il 



state machineשלבי בניית 

• Add state machine component

• Create Behavior

• Add states

• Add Action/s
• Will add event (if any!)

• Drag arrows from events to other State

• Verify / set the Initial state
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מה קורה  

כשנכנסנו  

ונמצאים  

במצב זה

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

אירוע שגורם 

לצאת מהמצב

1מצב 
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Actions
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Actions 
•Animation

(כיוון גודל, מיקום)Transitionקביעת •
•tween …
מיובאClipניהול •

•Attributes
מונה בלולאה•
•If

•Collisions–תגובה לחפיפה בין גופים

•Controls - (פעולות עכבר ומקלדת)

•Transitions
•Transitions -"בכל מקרה"
•Emit → listen
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תרגול
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VRבניית סצנת 

•Virtual reality sickness

תאימות למשקפיים  •

וקונטרולרהוספת רכיבי משקפיים •

(וגם לעכבר)לקונטרולרהפעלת תגובות •
קוד מובנה•

האזנה ישירה לאירועים•
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VR Asset Packהוספת •

וקונטרולרהוספת רכיבי משקפיים 
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VR Asset Packהוספת •

לבמהVRCameraRigגרירת •

וקונטרולרהוספת רכיבי משקפיים 
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VR Asset Packהוספת •

לבמהVRCameraRigגרירת •

Componentהגדרת תכונות של ה •

וקונטרולרהוספת רכיבי משקפיים 
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קישורים
• Avoid Virtual reality sickness

• https://designguidelines.withgoogle.com/cardboard/designing-for-google-
cardboard/physiological-considerations.html#physiological-considerations-head-tracking

דף הבית לתיעוד והדרכה מאמזון•

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/

•Create Free-Floating Text
• https://docs.sumerian.amazonaws.com/articles/surface-text/

• Amazon Sumerian Permissions

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/tutorials/create/beginner/aws-setup/

• https://docs.aws.amazon.com/sumerian/latest/userguide/sumerian-permissions.html

•Text to Speech & Host (http://bit.ly/aws_host)

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/tutorials/create/beginner/speech-
component/index.html

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/tutorials/create/beginner/host-speech-
component/
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המשך-קישורים 

•Physics (http://bit.ly/awsphysics)

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/tutorials/create/beginner/physics-
part-1/index.html

•VR asset Pack (http://bit.ly/aws_vr)

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/tutorials/create/beginner/vr-
asset-pack/

•Remote Debugging Session with Chrome Developer Tools - oculus

• https://developer.oculus.com/documentation/oculus-browser/browser-
remote-debugging/

•State machine

• https://docs.sumerian.amazonaws.com/tutorials/create/beginner/state-
machine-basics/
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מודלים

FBXפורמט נתמך •

•Low-poly

materials, אנימציות, מחיר,  רישיון שימוש, גודל, פורמט: יבורא מודלים•

?Blander ,solidWorks: תוכנות לייצור מודלים•

:מקורות•

•mixamo

• https://www.mixamo.com/#/?page=1&query=&type=Character

•Turbosquid

• https://www.turbosquid.com/Search/3D-Models/free

•Cgtrader

• https://www.cgtrader.com/3d-models
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VR controllers events

Here are the events that come from the VR controllers. Each event handler will receive an object 
that describes what button was - “buttonDown”

- “buttonUp”

- “buttonValueChanged”

- “axisMove”

- “buttonTouchStart” - Specific to touch-sensing buttons (like those on the Oculus Touch controllers)

- “buttonTouchEnd” - Specific to touch-sensing buttons (like those on the Oculus Touch controllers) 
(edited)

Properties

{controllerId: "Oculus Quest (Right)", id: 1, value: 0}

controllerId: "Oculus Quest (Right)"

id: 1

value: 0
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תרגול
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